Pontifícia Universidade Católica de São Paulo

Roteiro para Games

Alunos:

Danilo Russ Dezem

Ângelo Granata

Anderson L.

Fernando Souza

Gabriel Fatori

Empresa:
 “DAGAF Studios” 
 (Danilo, Ângelo, Gabriel, Anderson, Fernando)
Game: 

“Chicken Of Doom”
Nota: 
Esse Jogo é baseado nas religiões do Candomblé e Umbanda, tendo uma visão superficial delas, pois são religiões com varias ramificações. Que fique bem claro, que esse jogo não foi criado com o intuito de racismo ou qualquer outro tipo de preconceito religioso ou imoral, e sim criado com o intuito de diversão e divulgação das religiões afro-descendentes.
Historia:

Você é conhecido como Nego Zé, um filho de santo de um dos vários terreiros de Salvador. Após perder a consciência em um ritual de “passe”, você acorda em um cemitério, o irmão ao seu lado fala “Sarava meu filho, sarava”, e pede para você encontrar a “Chicken of Doom”, logo após você percebe que aquele irmão era um Orixá (espírito). Durante essa jornada, que terá varias missões, em vários locais de macumba, o jogador ira definindo o estilo de Nego Zé, e poderá decidir entre o caminho do bem e do mal. Nesse período você também descobre que na verdade a “Chiken of Doom” é uma galinha de invocação, e você terá que fazer uma sessão de descarrego para invocar o Capeta da Charneca.

Nessa parte, se você se aliar com o Capeta da Charneca, ele mandará você matar alguns padres entre esses, Quevedo que terá poderes anormais, P. Marcelo Rossi que usa suas músicas para invocar animaizinhos e Padre Aderli de Carli que usa balões para fazer ataques aéreos.
Se Aliado com os Orixás guardiões e iluminados, você terá que mandar o Capeta da Charneca de volta ao inferno usando a “Chiken of Doom”.

Regras:

· Você só poderá usar os feitiços de galinha branca em você mesmo, para uma leve cura, para proteção entre outros feitiços...
· As macumbas com galinhas pretas são para ataque, conforme seu personagem progride no jogo, novas macumbas serão aprendidas.

· As macumbas com galinhas pretas serão melhores se seu personagem seguir o caminho do mal, o mesmo acontece com as brancas se seu personagem seguir o caminho do bem.

Jogabilidade:

Jogo será em 3ª Pessoa com uma variada movimentação, entre esses: agachar, pular, deitar. Varias combinações de macumba e feitiços poderão ser feitas (combo), assim tornando o jogo mais atrativo e inovador.

Desafios:

1) Descobrir o que é a “Chiken Of Doom”.

2) Descobrir os Pais de Santo dos Terreiros (que o ajudarão ou atrapalharão em sua busca).

3) Matar os Pais de Santo, assim tomando o lugar deles (o levará para o caminho do mal).

4) Fazer o despacho do Capeta da Charneca (lado bem).
5) Fazer o despacho dos Padres (lado mal).

Conflitos:
1) Escolher um lado, bem ou mal.

2) Se tornar ou não um Pai de Santo.
3) Seguir as orientações dos Orixás (levará você para o caminho do bem).
4) Vilões e recompensa a cada final de fase.
5) Possuir os Terreiros principais de maior influência.
Idéias:

1) O personagem é um Macumbeiro Afro-Descendente (Filho de Santo).

2) Seu Pior Inimigo é uma galinha do Inferno.
3) Personagem faz uso de bebida alcoólica e fumo.
4) Você usa galinhas pretas para rituais e feitiços.
5) Cenários diversificados de rituais, apartamentos, terreiros etc...
6) Primeiro game a ter esse tipo de Tema.
7) Aparição de Orixás para guiá-lo ao decorrer do jogo.

8) Personagem só recupera vida com rituais de “passe” ou com a galinha certa.
9) Save game em forma de ritual de descarrego.

10) Aparição de Padres famosos como Quevedo, Marcelo Rossi entre outros...
“Atualização 1.01v (03/09/08)”

· O cenário em que se passa o jogo é Salvador, de um modo geral é um cenário muito extenso por isso apenas colocando no jogo os locais principais ex: praias e locais históricos.

· Adicionado Mercadores Judeus pela cidade, onde você pode conseguir galinhas melhores, de perdigri, eles estarão espalhados pela cidade.

· Se seguir o caminho do bem, após derrotar o capeta da charneca você descobre que o Bode que sempre estava presente com ele era Dalai-Lama, e na verdade ele que estava por traz de tudo.(Missão Bônus você terá que derrotar Dalai-Lama, assim terminando o jogo. Antes da luta você ganha um item bônus, um cajado com uma caveira de Macaco ou Galinha à escolha do jogador.)

· Orixás que aparecerão no jogo:

· Exu, Orixá guardião dos templos, encruzilhadas, passagens, casas, cidades e das pessoas, mensageiro divino dos oráculos.
· Oxóssi, Orixá da caça e da fartura.
· Obaluaiyê, Orixá das doenças epidérmicas e pragas, Orixá da Cura.
· Ossaim, Orixá das Folhas sagradas, conhece o segredo de todas elas.
· Nanã, Orixá feminino dos pântanos e da morte, mãe de Obaluaiê.
· Onilê, Orixá que carrega um saco nas costas e se apóia num cajado.
· Oxalá, Orixá do Branco, da Paz, da Fé.
· OrixaNlá ou Obatalá, o mais respeitado, o pai de quase todos orixás, criador do mundo e dos corpos humanos.
· Oxaguian, Qualidade de Oxalá jovem e guerreiro
· Caso tenha zerado o jogo um novo Orixá aparecerá, será chamado de Nego Zé, Orixá que segura um cajado c/ caveira de macaco, Orixá das galinhas brancas e pretas.
Nego Zé (por Bruno Eduardo Nunes Ribeiro)
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